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1. ВВЕДЕНИЕ

Руководство по эксплуатации на Комплект оборудования для электронного хронометража и информационного обеспечения автомобильных соревнований  ИНФОРМ-2 (в дальнейшем - Система) предназначено для изучения Системы и содержит описание принципов функционирования, технические характеристики и другие сведения, необходимые для полного использования технических возможностей и обеспечения правильной эксплуатации Системы.

Неоценимую методическую помощь Разработчику в определении идеологии реализации Системы оказали Григорий Моисеевич Лерман и Вадим Анатольевич Постнов. Без их консультаций и поддержки первая версия Системы не увидела бы свет.

Прежде чем приступить к описанию Системы Разработчик хотел бы в начале обозначить проблему, сделав маленькое «лирическое» отступление от сухого технического языка Руководства по эксплуатации. 

Практически любое судейство связано с необходимостью применять технические средства (часы, фотофиниш и т.п.) для более объективного отражения борьбы соревнующихся спортсменов. Судейство автомобильного спорта не исключение. Например, в автомобильном кроссе, а секретари, которые хоть раз судили этот вид соревнований, наверняка согласятся, необходимость создания автоматизированного подспорья, позволяющего «уйти» от архаичных часов и секундомеров появилась давно. Можно привести аналогию из бухгалтерии. Существуют десятки самых разнообразных бухгалтерских компьютерных программ, однако не написана ни одна такая, которая делала бы труд бухгалтера ненужным. Так и в автоспорте - программа «помогает» Главному секретарю, избавляет от массы рутинной работы, но не заменяет его полностью.

При выработке идеологии фиксирования результатов водителей был рассмотрен ряд вариантов, так или иначе уже применяемых, в том числе и в автоспорте:

1. Инфракрасный излучатель в створе. При этом каждый автомобиль в заезде имеет датчик, принимающий от излучателя сигнал. (Относительно дорого, ненадежно, т.к. датчик может оказаться залепленным грязью, перекрыт соседним автомобилем, могут произойти ложные срабатывания от солнечных лучей).

2. В асфальте на линии створа укладывается антенна и каждый автомобиль снабженный датчиком посылает через нее в компьютер свой номер. (Очень дорого, недостаточно надежно).

3. Засечка прохождения осуществляется нажатием одной клавиши компьютера, а информация о том, какая засечка какому автомобилю принадлежит вводится параллельно из ручного счета прохождения кругов. (Не требуются дополнительные аппаратные средства к компьютеру, однако есть вероятность того, что автомобилям будут присвоены «чужие» засечки).

4. Тот вариант, применение которого было сочтено целесообразным при создании первой версии Системы - к компьютеру подключаются пульты с кнопками. Каждой кнопке динамически присваивается стартовый номер автомобиля и нажатие кнопок в момент прохождения автомобилями старт/финишного створа позволяет осуществить как отсечку времени, так и фиксирование порядка прохождения автомобилей через створ. (При относительной простоте и следовательно надежности аппаратной части, надежность работы (человеческий фактор) соизмерима с вышеописанными системами). 

Настоящая версия программного обеспечения Системы позволяет проводить хронометраж с использованием штатной клавиатуры вместо пультов, а также обеспечивает ведение хронометража по варианту №3 (подробнее об этом будет рассказано ниже).

При выборе платформы, на базе которой создавать Систему, Разработчик руководствовался принципом: чем проще, тем надежнее, поэтому данная версия программного обеспечения практически некритична к аппаратным средствам IBM-совместимого компьютера (достаточно даже компьютера на базе 486-го процессора в минимальной конфигурации), практически любой принтер, монитор вплоть до монохромного.

При составлении настоящего Руководства по эксплуатации были предприняты все усилия, чтобы информация в нем была полной и достоверной. В то же время Разработчик оставляет за собой право вносить в данное Руководство изменения без предварительного уведомления при выявлении в нем возможных неточностей и пропусков.

Описываемая Система находится в постоянном развитии и совершенствовании, поэтому Разработчик с благодарностью воспримет все пожелания, замечания и предложения как от Пользователей Системы, так и от всех других заинтересованных лиц, так  или иначе имеющих представление о ней.

Настоящее Руководство по эксплуатации находится на жестком диске Системного блока в директории C:\INFORM‑2 в виде файла INFORM‑2.DOC, и может быть при необходимости распечатано из текстового редактора WINWORD.

Авторское право ( 1998-2002  Алексей Поярков, г. Москва.

2.  НАЗНАЧЕНИЕ

Конструктивно Система INFORM-2 является устройством настольного типа. В состав Системы входят узлы и блоки, указанные в Таблице №1 настоящего Руководства по эксплуатации. Данная версия программного обеспечения настроена для проведения соревнований по автомобильному кроссу, трековым гонкам и горным гонкам, однако уже существуют и применялись версии для обеспечения судейства автомобильных кольцевых гонок, ралли-кросса, пролога ралли-рейдов и соревнований по картингу, созданные на базе данной Системы.

Описанная в настоящем Руководстве по эксплуатации версия программного обеспечения Системы предоставляет следующие возможности:

· Подготовка и распечатка документов Оргкомитета, Коллегии Спортивных комиссаров, Секретариата соревнований, таких как  информационные бюллетени, объявления, акт принятия трассы, расписание соревнований и т.п. (образцы подобных документов предоставлены Разработчиком в поддиректории  C:\INFORM-2\-DOCUM-\ ).
· Подготовка и распечатка списков Водителей и списков Участников, прошедших Административные проверки в данном соревновании. В списках Водителей приводятся статистические данные о возрасте Водителей и их спортивных разрядах/званиях. 

· Проведение Контрольных заездов с ведением электронного хронометража с точностью до 0,1 секунды. Точность определения результатов в данной версии программы ограничена лишь возможностями человеческой реакции. Предусмотрено проведение Контрольных заездов в несколько циклов (вплоть до трех).

· Подготовка и распечатка протоколов Контрольных заездов, отсортированных по времени лучшего круга Водителей согласно требований действующих Регламентов с информацией о средней скорости прохождения лучшего круга и временами прохождения кругов Водителями, а также формирование Объединенного протокола по итогам нескольких циклов Контрольных заездов.

· Проведение Основных заездов с формированием протокола по каждому из заездов, в котором указывается средняя скорость прохождения дистанции, количество  пройденных кругов каждым Водителем, время прохождения лучшего круга, время начала и окончания заезда, погодные условия и т.п. Предусмотрено также получение «ручного» варианта протокола Основных заездов.

· Формирование по итогам каждого из Основных заездов таблицы счета кругов, в которой наглядно показана последовательность прохождения Водителями каждого круга, а также так называемой «раскруговки» - протокола, в котором выведены времена прохождения всех кругов всеми Водителями в заезде с указанием лучшего круга. (Более подробно вид получаемых документов описан в    Главе 7 «Работа с программой» настоящего Руководства по эксплуатации).

· Выявление и корректировка результатов многих ошибочных действий Пользователя.

· Формирование бланков итогового протокола, в которые переносятся программой результаты Водителей в заездах, что позволяет Главному секретарю соревнований после определенных операций по окончательному оформлению и контролю получить их распечатку.

· Оперативный просмотр действующих регламентов Чемпионата, Первенства и Кубка Российской Федерации по автомобильному кроссу и зимним трековым гонкам с возможностью внесения своих пометок и пояснений.

· Создание и редактирование базы данных предусмотренным режимом программы.

· Создание и редактирование базы команд с возможностью формирования расширенного списка команд и протокола командных результатов.

· Полностью автоматическое формирование итогового протокола Официальных соревнований.

· Пересылка данных о ходе соревнования в другой компьютер для параллельной обработки.

· Поддержка режима информационного табло (далее Табло), позволяющего наблюдать ход Контрольных и Основных заездов с удаленных компьютеров, соединенных с базовым компьютером кабелем связи.

· Подготовка стартовых ведомостей («стартовок») в соревнованиях по автомобильному кроссу.

· Распечатка на удаленном компьютере, работающем в режиме Табло, предварительных результатов завершившихся заездов, списка команд, итоговых протоколов нажатием всего одной кнопки на корпусе Табло или на клавиатуре.

· Автоматический запуск Системы в режиме приема данных или в режиме Табло.

· Подготовка объединенного протокола заездов Горных гонок.

· Возможность подключения к компьютеру Табло бытовых телевизоров с большим размером экрана, видеопроекторов или нескольких мониторов для демонстрации хода заездов комментатору, гостям и зрителям.

3. КОМПЛЕКТНОСТЬ

Комплектность Системы при поставке ее Пользователю должна соответствовать Таблице №1.

Таблица №1




Для получения работоспособной конфигурации Систему следует доукомплектовать монитором (любым из перечня: VGA, EGA, MONO) и принтером, совместимым по управляющим командам с матричными принтерами фирмы EPSON(. Для принтера желательно наличие аппаратной русификации, в противном случае необходимо перед запуском программного обеспечения Системы загружать русификатор принтера (резидентные русификаторы для некоторых моделей принтеров предоставлены            Разработчиком            в             директории C:\INFORM‑1\‑PRINTER.DRV\ Системного блока.

Настоятельно рекомендуется использовать устройство бесперебойного питания (например Smart-UPS​ 400 фирмы American Power Conversion) для защиты Системы от возможных помех и перебоев в энергоснабжении.

Для получения полной конфигурации Системы в нее следует добавить компьютер для параллельной обработки результатов и компьютер для работы в режиме Табло со специальными кабелями для передачи данных. В качестве этих компьютеров могут быть использованы уже имеющиеся у Пользователя (по согласованию с Разработчиком) или поставляемые Разработчиком (в специальном вибро-, брызго- и пылезащищенном исполнении).

4. УКАЗАНИЯ МЕР БЕЗОПАСНОСТИ

В процессе эксплуатации Системы запрещается прикасаться к металлическим частям и деталям при подключенном к питающей сети удлинителе.

Подключение и отключение кабелей и разъемов, перестановку Системного блока, монитора и принтера следует проводить только в выключенном состоянии и при отсоединенной от питающей сети вилке удлинителя.

В случае появления при эксплуатации Системы признаков электрической неисправности (дым, искрение, пламя), следует немедленно выключить составные части Системы штатными выключателями и отсоединить от питающей сети путем извлечения вилки удлинителя из сетевой розетки. После этого следует принять меры по устранению возгорания и по первой возможности сообщить о случившемся Разработчику вне зависимости от того, произошло это во время Гарантийного срока или по его окончании.

5. ПОРЯДОК  УСТАНОВКИ И ВКЛЮЧЕНИЯ

Составные части Системы необходимо распаковать и проверить комплектность в соответствии с Разделом 3 настоящего Руководства по эксплуатации.

Систему установить на горизонтальную поверхность, произвести внешний осмотр с целью проверки отсутствия механических повреждений составных частей и крепления элементов.

Разложить пульты перед Системным блоком, расправить подводящие кабели и подсоединить разъемы пультов к системному блоку следующим образом: 

· Разъем пультов с надписью «LPT1» подсоединить к 25-штырьковому разъему на корпусе Cистемного блока, с надписью «LPT1». Убедиться, что другой конец кабеля с надписью «ПРИНТЕР» подсоединен к принтеру.

· Разъем пультов с надписью «LPT2» подсоединить к 25-штырьковому разъему на корпусе Cистемного блока, с надписью «LPT2».

· Разъем пультов с надписью «GAME» подсоединить к 15- штырьковому разъему на корпусе системного блока с надписью «GAME». Если применяется режим без использования пультов, то их подключение не требуется.

· В зависимости от типа монитора установить переключателями на Системном блоке необходимую комбинацию согласно таблицы, изображенной на корпусе около переключателей.

· При использовании монитора типа VGA подсоединить его сигнальный разъем к разъему на корпусе Системного  блока с надписью «VGA».

· При использовании монитора типов EGA или MONO  подсоединить его сигнальный разъем к разъему на корпусе Системного  блока с надписью «EGA».

·  Подсоединить клавиатуру к Cистемному блоку.

· Извлечь из комплекта ЗИП Системы сетевой шнур, проверить его состояние и подключить к Системному блоку, предварительно проверив, чтобы выключатель питания Системного блока был в положении «0» (Выключено).

· Извлечь из комплекта ЗИП Системы «мышь», проверить ее состояние и подключить к разъему «COM1» Системного блока. Применение «мыши» при хронометраже без пультов позволяет получать информацию выборочно о каждом из Водителей в ходе заезда. При работе программы хронометража INFORM-2 с пультами это не является обязательным. При работе Системы в полной конфигурации «мышь» не подключается.
· Извлечь из комплекта ЗИП Системы удлинитель, проверить ее состояние и подключить к нему сетевые шнуры от Системного блока, монитора и принтера.
· Подключить вилку удлинителя к питающей сети напряжением 220 Вольт 50 Герц. Настоятельно рекомендуется подключать Систему к розетке с заземлением. При отсутствии в розетке заземляющего контакта и использовании переходника из комплекта ЗИП Система полностью работоспособна, однако ее эксплуатация будет сопряжена с большей угрозой поражения электрическим током, как при работе с приборами, подключенными к электрической сети без заземления. Для безопасной работы следует применять дополнительные меры безопасности (См. Раздел 4 настоящего Руководства по эксплуатации). Для предотвращения отключения Системы и потери информации при сбоях электропитания рекомендуется подключение к электросети через устройство бесперебойного питания.

· При использовании Системы в полной конфигурации следует компьютер для параллельной обработки и компьютер Табло соединить  с Системным блоком путем подключения специальных кабелей передачи данных. Более подробно порядок подключения и настройки Системы в полной конфигурации описывается в Руководстве, поставляемом Разработчиком вместе с аппаратурой Табло и комплектом кабелей связи.

· Перед включением Системы следует подробно изучить настоящее Руководство по эксплуатации. 
Для включения Системы следует вначале включить монитор, затем принтер, а потом Системный блок. При эксплуатации Системы в полной конфигурации, компьютер для параллельной обработки и компьютер Табло должны быть уже включены и загружены.

При включении Системный блок начинает выполнять операции самотестирования, а затем предлагает Пользователю ввести пароль доступа. Это предусмотрено с целью предохранения Системы от несанкционированного постороннего использования. При поставке паролем является цифра 1, после ввода которой и нажатия клавиши Enter  начинается загрузка Системного блока дисковой операционной системой версии 6.20. Пароль доступа может быть изменен или отменен Пользователем путем входа в программу SETUP при загрузке Системного блока и работы в ней. Смена пароля является абсолютно несложной операцией для программиста или оператора даже невысокого уровня подготовки, поэтому в рамках данного Руководства по эксплуатации подробно не разбирается.

Следует помнить, что если действующий пароль доступа будет забыт Пользователем, то работа с Системой станет невозможной. В этом случае следует немедленно связаться с Разработчиком и без его указаний не вскрывать корпус Системного блока и не выполнять иных действий с Системным блоком и пультами.

Процесс загрузки Системного блока завершается появлением на экране окон программы Norton Commander.
6. ПОДГОТОВКА К РАБОТЕ

Перед началом работы, т.е. проведения электронного хронометража и информационного обеспечения автомобильных соревнований с применением пультов, следует провести следующие подготовительные действия:

· Подготовить к работе кнопочные пульты, для чего следует наклеить липкой лентой на каждый пульт несколько (3-4 как минимум) предварительно нарезанных под размер полосок бумаги так, чтобы на них в процессе проведения соревнований можно было надписывать стартовые номера водителей, участвующих в заездах. Рекомендуется это выполнять при отключенной от электрической сети Системе.  Полоски следует крепить по короткой стороне аккуратными кусками липкой ленты (каждую полоску своими двумя кусочками), чтобы исписанную верхнюю полоску можно было достаточно легко удалить (сорвать), открыв следующую, наклеенную под ней. Перед наклейкой очередной полоски рекомендуется провести поперечные разделительные линии фломастером, чтобы отделить зоны надписей для каждой из кнопок пульта.

· Создать на жестком диске Системного блока рабочую директорию, в которой будет проводиться работа на данном соревновании и скопировать туда все файлы и поддиректории из директории C:\INFORM-2. Название директории желательно давать такое, чтобы легко можно было понять, для проведения каких соревнований она создана. Директория C:\INFORM-2 считается дистрибутивной, поэтому изменения в ней делать настоятельно не рекомендуется. Копии содержимого этой директории  также имеются на дискетах, входящих в комплект ЗИПа Системы. 
· Внести изменения в файл конфигурации BASE, который является для  программы INFORM-2 также и базой данных о Водителях, участвующих в соревновании. Редактировать файл BASE можно из программы INFORM‑2, выбрав в меню программы режим «Работа с базой данных» и в нем «Редактировать базу», используя встроенный редактор Norton Commander’а (нажав клавишу F4) или, если этот файл уже достаточно велик, запуском текстового редактора FOTON (нажав клавишу Enter на файле BASE в Norton Commander’е). Действия по изменению файла BASE требуют особого внимания, поэтому на их описании остановимся подробнее:
Файл BASE имеет жесткую структуру, поэтому внесение изменений в него следует проводить, не стирая и не меняя расположение строк в его верхней части. В поставляемом варианте программного обеспечения в файл BASE уже занесены данные об одном соревновании, что должно помочь Пользователю в освоении Системы и заполнении файла BASE под свои параметры соревнования.

На первой строке файла BASE Пользователем указывается путь к той директории, которую он создал для проведения данных соревнований и в которую перенес все файлы из директории C:\INFORM-2  . Например, 

C:\OMSK-99\
Следующие три строки предусмотрены для занесения в них названия соревнования («шапки» протоколов). Вводить название следует на каждой из строк с позиции от двоеточия. При создании протокола программа сама будет производить центрирование заголовка. Если название соревнования помещается на меньшем числе строк, чем три, то свободные строки следует оставлять с позиции от двоеточия пустыми  но ни в коем случае не удалять их. Этим будет испорчена структура полей файла BASE, что приведет к нарушению нормальной работы программы INFORM-2. Рекомендуется название соревнования набирать заглавными буквами.

В следующие восемь строк заносятся Пользователем соответственно место проведения, дата проведения соревнования, имя и фамилия Спортивного комиссара, его судейская категория (номер лицензии), имя и фамилия Руководителя гонки, его судейская категория (номер судейской лицензии), имя и фамилия Главного секретаря соревнований, его судейская категория (номер судейской лицензии). Эти данные также следует вводить с позиции от двоеточия на каждой из строк, а программа «сама» разместит их в нужном месте протокола при его подготовке. Информация о Спортивном комиссаре не является обязательной для заполнения. Если эти строки оставить пустыми, то в протоколах информация о нем формироваться не будет.

В строке «Мин. время круга в сек.» следует указать цифровое значение минимального времени прохождения круга в секундах (рекорд трассы).  В случае, если при проведении Контрольных заездов у какого-либо водителя время прохождения круга окажется меньше этого параметра, его время будет помечено в протоколе знаком вопроса. При этом надо будет выяснить причину возникновения этой пометки - или побит рекорд трассы или было ошибочное нажатие. В последнем случае программа INFORM-2 предоставляет широкие возможности для исправления ошибок Пользователя. Принятие решения в подобном случае - целиком и полностью дело Пользователя. Появление знаков вопроса у времен прохождения круга в протоколе не оказывает влияния на сортировку результатов Водителей по лучшему времени круга.

В четырнадцатой по счету строке вносится информация для принтера о расстоянии между строками печати.  Число 8 в этой строке по мнению Разработчика минимально приемлемое, т.к. при меньшем значении строки накладываются одна на другую. Этот параметр может быть изменен в большую сторону в случае, если количество Водителей в каждом из классов невелико в данном соревновании и есть желание распределить список Водителей или Участников по высоте равномернее на весь лист.

Время закрытия финиша - параметр, задаваемый в Частном Регламенте соревнования - вводится в файл BASE в секундах и используется программой в Основных заездах для отсчета времени после финиша первого Водителя в заезде. При истечении указанного времени на экране монитора высвечивается надпись «!!!ФИНИШ ЗАКРЫТ!!!» и Пользователь не должен отсекать Водителей, опоздавших финишировать в этом заезде.

В шестнадцатой строке Пользователь указывает погодные условия в день заездов, например: Пасмурно, сильный дождь, слабый ветер, t= +12’С. Эта информация будет выводиться в верхней части протоколов заездов, таблиц счета кругов и раскруговок. Данная информация поможет позже восстановить по протоколам заездов погодные условия их проведения.

В строке «COM-порт для файлов» Пользователем указывается к какому COM-порту подключен кабель передачи данных от компьютера для параллельной обработки. Цифра может быть «1» - для порта COM1 или «2» - для порта COM2.

В строке «COM-порт для Табло» Пользователем указывается к какому COM-порту подключен кабель передачи данных от компьютера, работающего в режиме Табло. Цифра может быть «1» - для порта COM1 или «2» - для порта COM2.

Система позволяет проводить хронометраж с использованием вместо пультов с кнопками обычной клавиатуры. Для этого в девятнадцатой строке файла конфигурации следует указать цифру «0». Вместо кнопок на пультах используются клавиши на клавиатуре («1», «2», «3», «4», «5», «6», «7», «8», «9», «0», «-», «=», «Backspace», «~»). Однако, применение клавиатуры не позволяет выполнять одновременную отсечку нескольких Водителей. При работе с пультами в этой строке должна стоять цифра «1». При выборе режима засечки Водителей одной клавишей с последующим вводом их стартовых номеров в этой строке должна стоять цифра «2» (режим работы с «мышью»).

Ниже в файле BASE размещается таблица, из которой Пользователем выбираются зачетные группы и дивизионы (далее «классы»), принимающие участие в данном соревновании, устанавливаются количества кругов в заездах и т.п. Так как количество кругов в заездах, длина круга и начисление очков (в зачет Чемпионата, Первенства или Кубка) могут быть различными для разных классов, принимающих участие в  соревновании, для каждого класса выделяется отдельная строка, в определенных позициях которой и указывается нужная информация. Первые четыре строки таблицы изменять нельзя (три строки - «шапка» таблицы и одна строка - класс «С-----»). Класс, принимающий участие в данном соревновании, помечается Пользователем в первой позиции строки символом «*» (звездочка). Программа будет формировать документы по каждому из выбранных классов в соответствующей директории, название которой Пользователь имеет возможность увидеть в столбце «Директория» у любого из классов.

Формат строки таблицы:

- Первый символ   - «пробел», если класс не участвует в                                         соревновании, а  иначе — «*» (звездочка); 

- с 3 по 8 позиции   - условное обозначение класса;

- с 10 позиции         - кол-во кругов в Контр. заездах (1...3);

- с 19 позиции         - кол-во кругов в четвертьфиналах;

- с 28 позиции         - кол-во кругов в полуфиналах;

- с 37 позиции         - кол-во кругов в финальных заездах;

- с 79 позиции         - длина круга (вносится в метрах).

Этот параметр используется программой для определения средней скорости прохождения дистанции Водителями как в Контрольных заездах, так и в Основных заездах.

- с 88 позиции         - в какой зачет начислять очки.

Если в данном классе проводится этап Чемпионата, то в этом столбце следует указать «Чемп.», если этап Первенства, то «Перв.», а если этап Кубка, то «Кубок». При расчете итогового протокола эта информация будет использоваться для правильного начисления очков в зачет проводимого этапа. 

Для трековых гонок количество кругов в Основных заездах заносится в таблицу в столбце с 37-й позиции (кол-во кругов в финальных заездах), а столбцы четвертьфиналов и полуфиналов не используются (в них следует записать нули).

Условное обозначение класса применяется не только в этой таблице, но также и при вводе информации в базу данных о Водителях. Соответствие условных обозначений названию классов  приведено в Таблице №2.

Внимание! Все буквы в названиях классов русские! В названиях поддиректорий буквы, естественно, латинские.

Таблица №2
Наименование

класса 
Условное обозначение
Поддиректории в

рабочей директории

Дивизион 1
Д1----
D1\

Дивизион 1-1600
Д1/1--
D1-1600\

Дивизион 1-«Волга»
Д1/2--
D1-VOLGA\

Дивизион 2
Д2----
D2\

Дивизион 3
Д3----
D3\

Дивизион 3-«Юниор»
Д3/3--
D3JUNIOR\

Дивизион «Багги-карт»
Б-КАРТ
B-KART\

Дивизион «Ока-Юниор»
ОКА-ЮН
OKA-JUN\

Дивизион 3/4
Д3/4--
D3-4\

Дивизион 3-1600
Д3/5--
D3-1600\

Дивизион 3-3500
Д3/6--
D3-3500\

Дивизион 3-«Спринт»
Д3/С--
D3SPRINT\

Группа Т1
Т1----
T1\

Группа Т1-«УАЗ»
Т1/У--
T1-UAZ\

Группа Т4
Т4----
T4\

Дивизион «ГАЗ-51,52»
Т4/7--
GAZ51-52\

Дивизион «ГАЗ-53»
Т4/8--
GAZ53\

Дивизион «ЗИЛ-130»
Т4/9--
ZIL-130\

Свободный
С-----
FREE\

Зачет 1600-ШИПЫ
1600-Ш
1600-SH.TRK\

Зачет 1600
1600--
1600.TRK\

Зачет ВОЛГА
ВОЛГА-
VOLGA.TRK\

Зачет УАЗ
УАЗ---
UAZ.TRK\

Зачет 1600+1300
1600+-
1600PLUS.TRK\

Зачет Т4
Т4ТРЕК
T4.TRK\

ТУРИЗМ
ТУРИЗМ
-TURIZM.GG\

СУПЕРТУРИЗМ
СУПЕРТ
-SUPERT.GG\

ВОЛГА
ВОЛГА_
-VOLGA.GG\

СВОБОДНЫЙ
СВОБОД
-SVOBODN.GG\

АБСОЛЮТНЫЙ ЗАЧЕТ
******
-ABSOLUT.GG\

Ниже в файле BASE начинается основная таблица базы данных на Водителей, прошедших Административные проверки и принимающих участие в соревновании. Ввод и изменение информации в этой таблице удобнее выполнять не встроенным редактором Norton Commander’а, и даже не из программы INFORM-2, а из текстового редактора, имеющего более широкие возможности. Разработчиком Системы для этого предлагается редактор FOTON. Пользователи, работавшие с редактором MULTIEDIT легко смогут освоить работу и в FOTON’е. 

Данный формат хранения информации о Водителях хоть и отличается некоторым «аскетизмом» и отсутствием даже минимальных программных возможностей обработки  баз данных, но при работе на соревнованиях, когда порой требовалось вносить внушительные объемы информации о Водителях в предельно сжатые сроки, хорошо зарекомендовал себя. Например, при вводе одной спортивной команды, когда графы об Участнике и городе одинаковы для нескольких Водителей, набрав информацию об одном Водителе,  простым копированием блока стандартными  средствами редактора FOTON легко можно создать «заготовки» для остальных водителей данной команды. В случае, если Водитель выступает в разных классах, то после копирования информации о нем в другой класс, достаточно изменить графу, в которой указывается условное обозначение класса.

Данные о каждом из Водителей вносятся строго с соблюдением формата, указанного ниже и разделяется линиями псевдографики, имеющимися в представленном файле BASE, изменять которые нельзя.  После последней строки данных о последнем Водителе в базе эту разделительную линию ставить не следует (эта строка должна быть последней в файле BASE !).

Первая строка данных о Водителе:
· Позиции с 1 по 6 - условное обозначение класса, в котором заявился Водитель (см. Столбец 2 Таблицы №2 настоящего Руководства по эксплуатации). Следует заметить, что в условном обозначении класса обязательно должно быть шесть знаков. Следует помнить, что все буквы в условных обозначениях классов - русские.

· Позиции с 8 по 31 - Участник - юридическое или физическое лицо, принимающее участие в соревнованиях и имеющее лицензию Участника (см. Статью 44 Спортивного Кодекса). Если Водитель выступает сам за себя, то в этой графе указывается его фамилия и имя.

· Позиции с 33 по 56 - фамилия и имя Водителя.

· Позиции с 58 по 65 - дата рождения Водителя, т.е. по два знака числа, месяца и года рождения, разделенные точками. Например, 10.11.68  . Заполнять эту графу следует обязательно, т.к. по ней при подготовке списков Водителей проводится статистическая обработка.

· Позиции с 67 по 70 - спортивный разряд или звание Водителя, которые следует указывать в следующем виде начиная с 67-й позиции:

· б/р

- Без разряда.

· 1 р.

- Первый разряд.

· КМС
- Кандидат в Мастера спорта.

· МС    
- Мастер спорта.

· МСМК 
- Мастер спорта международного класса.

· ЗМС 
- Заслуженный  Мастер спорта.

При ином написании спортивных разрядов или званий статистические данные в списках Водителей окажутся искаженными.

· Позиции с 72 по 82 - модель (марка) автомобиля, на котором выступает Водитель.

· Позиции с 84 по 107 - номер спортивной водительской лицензия Водителя, выдаваемой РАФ. Желательно сохранять предложенный формат в этой графе, т.к. при подготовке протокола для Федерации извлекается информация о номере лицензии из этой графы с 90-й позиции, а при подготовке списка Участников для выбранного класса, эта графа выводится целиком.

Вторая строка данных о Водителе:
· Позиции с 1 по 3 - стартовый номер автомобиля Водителя. Номер может иметь максимум три цифры и вводить его в базу данных следует с первой позиции второй строки.

· Позиции с 8 по 31 - город, откуда прибыл Участник или его представители.

· Позиции с 33 по 56 - фамилия и имя Механика, который указан в Заявочной форме.

· Позиции с 58 по 65 - дата рождения Механика, которая вводится аналогично дате рождения Водителя, однако при отсутствии данных о числе и месяце рождения допускается указывать только год рождения, например 1968. При этом разделительные точки не ставятся.

· Позиции с 72 по 82 - объем двигателя автомобиля Водителя (указывается цифрами в кубических сантиметрах).

· Позиции с 84 по 107 - Фамилия и инициалы представителя Участника. В случае, если Водитель выступает сам за себя, то в этой графе может быть рекомендовано указать фамилию и инициалы Водителя.

Водителей в базе следует группировать по классам, и в каждом классе Водители должны быть в порядке возрастания стартовых номеров! Последовательность, в которой классы находятся в базе не существенна, однако для наглядности удобнее их размещать том в порядке, в каком они будут проходить Контрольные заезды.

· Следует убедиться, что в рабочей директории данных соревнований существуют пустые поддиректории для результатов каждого класса (см. Столбец 3 Таблицы № 2 настоящего Руководства по эксплуатации). Например, если вы для работы создали директорию  C:\OMSK-99\ , то для Дивизиона 2 в ней должна быть создана поддиректория   D2\ .
· При проведении соревнования по трековым гонкам следует подготовить в каждой поддиректории для результатов классов файл ‑POINTS‑, состоящий из шести строк, в каждой из которой указываются начисляемые очки за каждое из мест в заезде. Например, первая строка - цифра 6, значит за первое место в заезде в итоговый протокол Водителю будет начислено 6 очков. Если в четвертой строке - цифра 2, значит за четвертое место в заезде в итоговый протокол Водителю будет занесено 2 очка и т.п. 

· По окончании вышеописанных действий Пользователь может считать подготовительный этап законченным и переходить собственно к работе с программой INFORM‑2, для чего следует запустить файл INFORM‑2.EXE .
Программное обеспечение состоит из нескольких взаимосвязанных модулей, однако следует запускать только вышеупомянутый файл INFORM‑2.EXE .
· Программа может быть запущена сразу в режиме приема данных по COM-порту, для чего следует запускать файл с ключом /R . Например     INFORM‑2.EXE  /R 

· Программа может быть запущена сразу в режиме Табло, для чего следует запускать файл с ключом /T . Например     INFORM‑2.EXE  /T 

7. РАБОТА С ПРОГРАММОЙ

После запуска программного файла INFORM‑2.EXE программа запрашивает пароль доступа. Это предусмотрено для защиты данных Пользователя от несанкционированного изменения, а также для предотвращения распространения и применения программы без уведомления Разработчика. Пароль доступа сообщается Пользователю Разработчиком. При возникновении сложностей при входе в Систему Пользователь может получить информацию о пароле связавшись с Разработчиком по телефону, указанному в разделе 11 настоящего Руководства по эксплуатации. При запуске Системы с ключами /T или /R пароль запрашивается после выхода из режима Табло или приема данных соответственно.

После ввода правильного пароля доступа на экране появляется перечень режимов работы, из которого Пользователь выбирает требуемый. Выбор осуществляется клавишами со стрелками вверх и вниз.  Осуществив выбор требуемого режима, следует нажать клавишу «Enter». В данном разделе подобно будут рассмотрена работа с программой в каждом из режимов. 

1. Режим «Окончание работы с программой».
Выбирается для завершения работы с программой и выхода из нее. Подтверждения выхода из программы не требуется. Для окончания работы с программой можно также нажать клавишу «Esc».

2. Режим «Подготовка списков Водителей».
Используется для формирования списка Водителей в требуемом классе. Класс выбирается из дополнительного списка, который появляется в левой части экрана. Следует выбирать только те классы, Водители которых внесены Пользователем  в базу данных программы (файл BASE). В противном случае на нижнюю строку экрана будет выведено сообщение об ошибке и будет звучать прерывистый сигнал. При этом у Пользователя имеется два варианта действий -  нажать цифру «1» для  повторения попытки или нажать цифру «2» для отказа и возврата в перечень режимов работы (рекомендуемый вариант в большинстве случаев, после чего следует разобраться в причинах возникновения ошибки и устранить их). После выбора класса и нажатия клавиши «Enter», на экране в режиме просмотра появляется сформированный список Водителей, который можно распечатать нажатием клавиши «F9», подтвердив свое решение нажатием клавиши «Enter». В данной версии программного обеспечения Системы в нижней части списка Водителей рассчитываются статистические данные о распределении Водителей по возрастам и спортивным разрядам/званиям.

Данный список сохраняется в поддиректории выбранного класса под именем SPIS_VOD и может быть распечатан и подредактирован при необходимости позже. Пример списка Водителей приведен в Приложении №1 настоящего Руководства по эксплуатации. Возвращение в исходный перечень режимов - нажатием клавиши «Esc».

3. Режим «Подготовка списков Участников».
Используется для формирования списка Участников, который отличается от списка Водителей наличием в нем дополнительной информации о заявленных Механиках, Представителях и пр. Класс выбирается из дополнительного списка, который появляется в левой части экрана. Следует выбирать только те классы, информация о Водителях которых внесена Пользователем  в базу данных программы (файл BASE). В противном случае на нижнюю строку экрана будет выведено сообщение об ошибке и будет звучать прерывистый сигнал. При этом у Пользователя имеется два варианта действий -  нажать цифру «1» для  повторения попытки или нажать цифру «2» для отказа и возврата в перечень режимов работы (рекомендуемый вариант в большинстве случаев, после чего следует разобраться в причинах возникновения ошибки и устранить их). После выбора класса и нажатия клавиши «Enter», на экране в режиме просмотра появляется сформированный список Участников, который можно распечатать нажатием клавиши «F9», подтвердив свое решение нажатием клавиши «Enter». В данной версии программного обеспечения Системы список Участников сортируется не по стартовым номерам Водителей а по названиям Участников, что делает его более наглядным.

Данный список сохраняется в поддиректории выбранного класса под именем SPIS_MEX и может быть распечатан и подредактирован при необходимости позже. Пример списка Участников приведен в Приложении №1 настоящего Руководства по эксплуатации. Возвращение в исходный перечень режимов - нажатием клавиши «Esc».

4. Режим «Контрольные заезды...».
Проведение электронного хронометража Контрольных заездов Пользователем с применением пультов рекомендуется осуществлять в следующей последовательности:

После нажатия клавиши «Enter» на экране появляется перечень режимов Контрольных заездов. Непосредственно перед началом Контрольных заездов выбранного класса Пользователь выбирает режим «Хронометраж заезда» и нажимает клавишу «Enter».

Выбирается класс, в котором будут проводиться заезды (из списка в левой части экрана). Так как Система позволяет проводить Контрольные заезды в несколько циклов (вплоть до трех), предлагается выбрать номер цикла. В случае, когда Контрольные заезды проводятся в один цикл, то выбирается первый цикл.

Так как при проведении хронометража с использованием пультов принтер должен находиться в отключенном состоянии, Система проверяет его состояние и выводит на экран предупреждающее сообщение, если принтер забыли выключить.

В течение некоторого времени происходит подготовка массивов хранения данных программы, после чего на мониторе появляется изображение рабочего экрана хронометража Контрольного заезда. В верхней части выводится Местное время с точностью до секунды, и другая полезная информация. В средней части экрана изображена таблица с информацией о кнопочных пультах, т.е. их номера, состояние (нажат / не нажат) и какой стартовый номер присвоен каждой из кнопок пультов. Под таблицей выведено количество кругов в Контрольных заездах для данного класса (из файла конфигурации BASE) и количество Водителей в классе. В нижней трети экрана появляется список стартовых номеров Водителей (все Водители выбранного класса из базы данных). На первом из имеющихся стартовых номеров стоит курсор - указатель, позволяющий Пользователю динамически присваивать любой выбранной кнопке пультов стартовый номер выехавшего на трассу автомобиля Водителя. Курсор перемещается между таблицей кнопок и списком номеров клавишей «Tab», в пределах таблицы - стрелками вправо и влево, а в пределах списка - еще и стрелками вверх / вниз.

В момент первого пересечения первым автомобилем, выехавшим на Контрольные заезды старт/финишного створа, Пользователь нажимает свободную кнопку пульта (например, кнопку под номером 2). Данная кнопка теперь присвоена этому водителю до тех пор, пока он на трассе Контрольных заездов. В момент нажатия кнопки программа фиксирует засечку времени. Увидев стартовый номер на автомобиле, Пользователь пишет его на пульте у нажатой кнопки, подводит курсор к этому стартовому номеру, нажимает «Enter» (при этом стартовый номер помещается в буфер для переноса в таблицу) и нажимает «Tab». Курсор при этом переходит в таблицу. Поставив курсор на нужную кнопку (под номером 2 для рассматриваемого примера) и нажав «Enter» Пользователь присваивает кнопке этого Водителя и теперь все дальнейшие нажатия данной кнопки будут приводить к созданию засечек времени для данного Водителя. Для того, чтобы легче можно было контролировать, какие Водители уже выезжали на Контрольные заезды, программа помечает символом «(» стартовые номера, которые уже вносились в таблицу пультов. Программа отслеживает количество створов, пройденных Водителями, и после прохождения нужного количества кругов каждым Водителем, «освобождает» его кнопку. После этого Пользователь должен зачеркнуть на пульте номер, присвоенный данной кнопке. Эту кнопку теперь можно использовать для хронометража других Водителей. Предусмотрена программная защита от дребезга контактов кнопок пультов - очередное нажатие на кнопку не считается новой засечкой, если произошло ранее, чем через секунду после предыдущего нажатия на ту же кнопку.

Если к Системному блоку подключен компьютер в режиме Табло, то нажатием в свободные от засечек моменты времени клавиши «F4», в Табло пересылается текущая информация о результатах лучших четырнадцати Водителей в заезде. Каждая пересылка данных занимает не более шести десятых секунды, поэтому передача информации проведение хронометража не задерживает, но позволяет наблюдать на Табло реальную картину хода Контрольных заездов. В случае если Табло не подключено не следует во время заездов нажимать на клавиатуре базового Системного блока клавишу «F4». Это может привести к сбою хронометража. Чтобы этого не произошло в разъем COM-порта, предусмотренного для связи с Табло, должен быть подключен кабель связи или специальный разъем-заглушка, поставляемый Разработчиком по заказу Пользователя. В ходе заезда нажатием клавиши «F2» Пользователь может проводить временное сохранение уже сделанных засечек на жесткий диск Системного блока (об этой возможности  напоминает надпись на экране).

При выборе Пользователем режима хронометража с «мышью» (в 20-й строке файла BASE записана цифра «2») хронометраж Контрольных заездов будет осуществляться в следующем порядке:

Когда Пользователь выберет требуемый класс и номер цикла Контрольных заездов, на мониторе появится изображение, отличающееся от описанного выше, но имеющее подобную структуру.

В моменты пересечения каждым из Водителей старт-финишного створа Пользователь нажимает клавишу «F1», а затем в свободные от выполнения засечек промежутки времени присваивает выполненным засечкам стартовые номера  Водителей, которым они принадлежат. Стартовый номер набирается цифрами в самом правом поле таблицы засечек. Ввод номера завершается нажатием клавиши «Enter». Стрелками управления курсором можно перемещаться по списку выполненных засечек и контролировать, а при необходимости исправлять стартовые номера, присвоенные засечкам. Если Пользователь пытается присвоить засечке стартовый номер, которого нет в списке Водителей данного класса, то программа не позволит это сделать, предупредив об этом звуковым сигналом.

Как вариант при разработке программного обеспечения был опробован следующий способ присвоения стартовых номеров засечкам: Пользователем отыскивается «мышью» в списке стартовый номер проехавшего Водителя, заносится в буфер, затем «мышью» находится та засечка, которой этот стартовый номер должен быть присвоен, и из буфера засылается в засечку. Этот вариант был признан неудобным, ибо гораздо быстрее, легче и безошибочнее ввести с клавиатуры одну - три цифры стартового номера, чем «попадать» «мышью» в нужные части экрана при работе в полевых условиях реальных соревнований.

Перемещая «мышь» по стартовым номерам в средней части экрана Пользователь имеет возможность получить информацию о каждом из Водителей (Имя, фамилия, на каком круге находится, время лучшего круга).

Если к Системному блоку подключен компьютер в режиме Табло, то нажатием в свободные от засечек моменты времени клавиши «F4», в Табло пересылается текущая информация о результатах лучших четырнадцати Водителей в заезде. Каждая пересылка данных занимает не более 0,6 секунды, поэтому передача информации проведение хронометража не задерживает, но позволяет наблюдать на Табло реальную картину хода Контрольных заездов. В случае если Табло не подключено не следует во время заездов нажимать на клавиатуре базового Системного блока клавишу «F4». Это может привести к сбою хронометража. Чтобы этого не произошло в разъем COM-порта, предусмотренного для связи с Табло, должен быть подключен кабель связи или специальный разъем-заглушка, поставляемый Разработчиком по заказу Пользователя. В ходе заезда нажатием клавиши «F2» Пользователь может проводить временное сохранение уже сделанных засечек на жесткий диск Системного блока. Перед окончанием заезда обязательно следует проверить, чтобы в таблице засечек не осталось ни одной без стартового номера !

 Следует заметить, что в компьютер, подключенный в режиме «Табло», должна быть предварительно перенесена из основного Системного блока информация о классах и Водителях, участвующих в данном соревновании (файл BASE).

После окончания Контрольных заездов Пользователь нажимает клавишу «F10», на экране появляется сохраненный в поддиректории выбранного класса файл засечек ZASE_KZ1 (ZASE_KZ2 или ZASE_KZ3 в зависимости от того, какой цикл проводился) и после нажатия клавиши «Esc» программа возвращается в исходный перечень режимов работы. Программа предоставляет возможность скорректировать ошибочные нажатия кнопок пультов, однако эта операция может выполняться только квалифицированным специалистом, имеющим достаточный опыт по работе с Системой, ибо некорректное изменение файла может привести к потере  и искажению данных о Контрольном  заезде. Выполнение корректировок ошибочных нажатий Пользователя можно провести и позже (естественно, до формирования окончательного протокола Контрольных заездов), выбрав режим «Ред. Хронометража» в перечне режимов Контрольных заездов. По окончании Контрольного заезда в поддиректории выбранного класса также создается файл со временами начала и окончания заезда с именем STFI_KZ1 (STFI_KZ2 или STFI_KZ3 в зависимости от того, какой цикл проводился), который используется программой при формировании протокола Контрольного заезда.
Для получения протокола Контрольного заезда следует выбрать режим «Протокол заезда» в перечне режимов Контрольных заездов указав требуемый класс. Необходимо выбирать тот заезд в классе, который действительно проводился, иначе программа не найдет требуемый файл засечек. При этом на нижнюю строку экрана будет выведено сообщение об ошибке и будет звучать прерывистый сигнал. При этом у Пользователя имеется два варианта действий -  нажать цифру «1» для  повторения попытки или нажать цифру «2» для отказа и возврата в перечень режимов работы (рекомендуемый вариант в большинстве случаев, после чего следует разобраться в причинах возникновения ошибки и устранить их). После формирования на основе файла засечек ZASE_KZ? и файла времен начала и окончания заезда STFI_KZ?, протокол появляется на экране, и нажатием клавиши «F9» распечатывается Пользователем. Данный протокол отсортирован по времени прохождения лучшего круга в соответствии с требованиями действующих Регламентов и сохраняется в директории выбранного класса под именем PROT_KZ? . Если какой-либо круг оказывается пройденным Водителем быстрее минимального времени прохождения круга, установленного в файле конфигурации Системы, то рядом с временем этого круга будет стоять вопросительный знак (см. Раздел 6 настоящего Руководства). В протоколе программа указывает как не стартовавших Водителей, так и сошедших с трассы на первом круге.

Не зависимо от того, проводились заезды в один цикл или более, после формирования протоколов Контрольных заездов следует сформировать Объединенный протокол Контрольных заездов, данные из которого используются, например, при формировании «стартовок» в соревнованиях по автокроссу. Этот файл сохраняется в директории выбранного класса под именем PROT_KZO .

 Данная версия программного обеспечения Системы позволяет вести хронометраж до 96 Водителей в каждом классе. Максимальное общее количество засечек в каждом из Контрольных заездов ограничено размером 2000, что заведомо превышает  предельно возможное на практике.

Пользователь может переслать данные о завершившемся Контрольном заезде в подключенный компьютер для  параллельной обработки данных, выбрав режим «Передать засечки». Следует отметить, что в принимающем компьютере должна быть загружена копия Системы INFORM-2, аналогичная применяемой в Системном блоке базового компьютера и установлен режим «Прием данных по COM-порту».

Если к Системному блоку подключен компьютер Табло, то Пользователь может отправить протокол Контрольного заезда в Табло для распечатки его там при необходимости (естественно, с пометкой «Результаты предварительные»). Протокол Контрольных заездов должен быть перед этим подготовлен в Системном блоке.

Пример протокола Контрольного заезда приведен в Приложении №1 настоящего Руководства по эксплуатации.

5. Режим «Основные заезды...».
Проведение электронного хронометража Основных заездов с использованием пультов Пользователем рекомендуется осуществлять в следующей последовательности:

После нажатия клавиши «Enter» на экране появляется перечень возможных режимов Основных заездов. Заблаговременно перед началом заезда Пользователь выбирает режим «Проведение заезда» и нажимает клавишу «Enter».

Выбирается класс, в котором будут проводиться заезды (из списка в левой части экрана).

Если выбран класс соревнований по автомобильному кроссу, то после нажатия клавиши «Enter» в правой части экрана появляется перечень возможных видов Основных заездов: 

· Четвертьфинал А

· Четвертьфинал Б

· Четвертьфинал В

· Четвертьфинал Г

· Полуфинал А

· Полуфинал Б

· Финал Б (утешительный)

· Финал А

· Финал 1

· Финал 2

· Финал 3

Если выбран класс трековых гонок, то после нажатия клавиши «Enter» в верхней части экрана появляется предложение ввести номер заезда. Этот номер не должен быть более 20. При вводе цифры «0» происходит возврат в основной перечень режимов работы.

Так как при проведении хронометража принтер должен находиться в отключенном состоянии, Система проверяет его состояние и выводит на экран предупреждающее сообщение, если принтер забыли выключить.

В течение некоторого времени происходит подготовка массивов хранения данных программы, после чего на мониторе появляется изображение рабочего экрана хронометража Основного заезда во многом схожее с экраном хронометража Контрольных заездов. В верхней части выводится Местное время с точностью до секунды, и другая полезная информация. В средней части экрана изображена таблица с информацией о кнопочных пультах, т.е. их номера, состояние (нажат / не нажат) и какой стартовый номер присвоен каждой из кнопок пультов. В этой же таблице во время заезда непосредственно над номером кнопки (датчика) подсчитывается программой количество пройденных кругов для каждого Водителя, участвующего в заезде. Под таблицей выведено количество кругов в заезде для данного класса и заезда (из файла конфигурации BASE) и количество Водителей в классе. В нижней трети экрана появляется список стартовых номеров Водителей (все Водители выбранного класса из базы данных). На первом из имеющихся стартовых номеров стоит курсор - указатель, позволяющий Пользователю подготовить программу к проведению заезда. Для этого на основе Стартовой ведомости заезда кнопкам пультов присваиваются стартовые номера участвующих в заезде автомобилей.

Присваивать стартовые номера кнопкам следует последовательно начиная с кнопки под номером 1 соответственно стартовой расстановке. Не допускается при подготовке заезда «перемешивать» Водителей на кнопках.

Курсор перемещается между таблицей кнопок и списком номеров клавишей «Tab», в пределах таблицы - стрелками вправо и влево, а в пределах списка - еще и стрелками вверх / вниз. Если Водитель отказывается участвовать в заезде, то на стартовой решетке его место остается свободным, а в программу его все равно обязательно следует вносить и присвоить нужной кнопке (только во время заезда эту кнопку не придется нажимать). После внесения стартовой расстановки в программу следует надписать на пультах, какая кнопка соответствует какому стартовому  номеру автомобиля и еще раз все внимательно проверить.

В момент старта заезда Пользователь должен нажать как можно быстрее все кнопки стартовавших автомобилей. Если автомобиль не стартовал, то его кнопка не нажимается! Как более предпочтительный вариант проведения старта заезда - нажатие клавиши F1, что равнозначно одновременному нажатию всех 14 кнопок на пультах. В этом случае для правильного формирования протокола заезда при наличии в заезде нестартовавшего Водителя с занесенным в таблицу стартовым номером, следует по окончании заезда и появлении на экране файла засечек удалить стартовую засечку, соответствующую этому Водителю. При пересечении старт/финишного створа каждым автомобилем, участвующим в заезде, Пользователь должен нажать кнопку на пультах, соответствующую его стартовому номеру. Программой при этом фиксируется засечка времени и прохождение створа данным автомобилем. Для облегчения такой работы при недостаточно большом опыте может быть предложен следующий порядок работы: во время заезда один судья-хронометрист следит за створом и при прохождении через него автомобилей  громко и отчетливо произносит Пользователю их стартовые номера, дублируя произнесенное записью «дорожки» на бумагу. Услышав стартовый номер Пользователь не отвлекаясь на трассу нажимает соответствующую кнопку на пультах. При определенной сноровке все эти действия достаточно легко и безошибочно выполняются одним человеком.

При выборе Пользователем режима хронометража с «мышью» (в 20-й строке файла BASE записана цифра «2») хронометраж Основных заездов будет осуществляться в следующем порядке:

Когда Пользователь выберет требуемый класс и заезд, ему будет предложено подготовить заезд, т.е. ввести стартовые номера Водителей, участвующих в выбранном заезде. Список всех заявленных в данный класс Водителей выведен в средней части экрана. Стартовые номера участвующих в заезде Водителей по мере ввода появляются в нижней части экрана. Программа контролирует правильность ввода стартовых номеров и отсутствие повторов. Максимальное количество Водителей в заезде здесь не может быть более тридцати !

В момент старта заезда Пользователь нажимает клавишу «F1», которая только при первом нажатии дает старт всем Водителям в заезде (при первом нажатии будет выполнено столько засечек, сколько Водителей было подготовлено Пользователем к участию в данном заезде). Если какой-либо Водитель не стартовал, его первую (и единственную) засечку в заезде, появившуюся в момент старта, необходимо будет удалить после окончания хронометража заезда, иначе в протоколе заезда у него будет отмечено «Сход на 1-м круге», а не «Не стартовал». Дальнейшие нажатия клавиши «F1» будут приводить к появлению каждый раз только одной засечки.

В течение заезда в моменты пересечения каждым из Водителей старт-финишного створа Пользователь нажимает клавишу «F1», а затем в свободные от выполнения засечек промежутки времени присваивает выполненным засечкам стартовые номера  Водителей, которым они принадлежат. Стартовый номер набирается цифрами в самом правом поле таблицы засечек. Ввод номера завершается нажатием клавиши «Enter». Стрелками управления курсором можно перемещаться по списку выполненных засечек и контролировать, а при необходимости исправлять стартовые номера, присвоенные засечкам. Если Пользователь пытается присвоить засечке стартовый номер, которого нет в списке Водителей данного класса, то программа не позволит это сделать, предупредив об этом звуковым сигналом.

Для обеспечения безошибочной работы Пользователя в ходе заезда может быть рекомендовано наличие рядом одного судьи-хронометриста, который следит за створом и при прохождении через него автомобилей дублирует порядок их прохождения записью на бумагу в виде так называемой «дорожки».

Перемещая «мышь» по стартовым номерам в средней части экрана Пользователь имеет возможность получить информацию о каждом из Водителей (Имя, фамилия, на каком круге находится, время лучшего круга).

Перед окончанием заезда обязательно следует проверить, чтобы в таблице засечек не осталось ни одной без стартового номера !

Программа отслеживает количество створов, пройденных Водителями, выводит количество пройденных кругов в таблицу, а также фиксирует предпоследний круг, последний круг, финишировавших Водителей и порядок финиша. После пересечения створа первым финишировавшим Водителем программа запускает отсчет времени до закрытия финиша, по истечении которого в верхней части экрана появляется надпись «!!!ФИНИШ ЗАКРЫТ!!!». В хронометраже Основных заездов также предусмотрена программная защита от дребезга контактов кнопок - очередное нажатие на кнопку не считается новой засечкой, если произошло ранее, чем через секунду после предыдущего.

Если к Системному блоку подключен компьютер в режиме Табло, то нажатием в свободные от засечек моменты времени клавиши «F4», в Табло пересылается текущая информация о занимаемых позициях Водителей в заезде. Каждая пересылка данных занимает не более 0,6 секунды, поэтому передача информации проведение хронометража не задерживает, но позволяет наблюдать на Табло реальную картину хода заезда. В случае если Табло не подключено, не следует во время заездов нажимать на клавиатуре базового Системного блока клавишу «F4». Это может привести к сбою хронометража. Чтобы этого не произошло в разъем COM-порта, предусмотренного для связи с Табло, должен быть подключен кабель связи или специальный разъем-заглушка, поставляемый Разработчиком по заказу Пользователя. В ходе заезда нажатием клавиши «F2» Пользователь может проводить временное сохранение уже сделанных засечек на жесткий диск Системного блока (об этой возможности напоминает надпись на экране).

 Следует заметить, что в компьютер, подключенный в режиме «Табло», должна быть предварительно перенесена из основного Системного блока информация о классах и Водителях, участвующих в данном соревновании (файл BASE).

После окончания Основного заезда Пользователь нажимает клавишу «F10», на экране появляется сохраненный в поддиректории выбранного класса файл засечек ZASE_??? и после нажатия клавиши «Esc» программа возвращается в исходный перечень режимов работы. Три знака вопроса, изображенные в имени файла, представляют из себя символы, уникальные для каждого из видов заезда. Например, файл засечек Четвертьфинала Б автокросса имеет имя ZASE_14B, а файл засечек пятого заезда трековых гонок имеет имя ZASE_Z05. Программа предоставляет возможность скорректировать ошибочные нажатия кнопок пультов, однако эта операция может выполняться только квалифицированным специалистом, имеющим достаточный опыт по работе с Системой, ибо некорректное изменение файла может привести к потере  и искажению данных о проведенном Основном заезде. Выполнение корректировок ошибочных нажатий Пользователя можно провести и позже (естественно, до формирования окончательного протокола Основного заезда), выбрав режим «Ред. засечек времени» в перечне режимов Основных заездов. По окончании Основного заезда в поддиректории выбранного класса также создается файл со временами начала и окончания заезда с именем STFI_???, который используется программой при формировании протокола Основного заезда.

Для получения протокола Основного заезда следует выбрать режим «Протокол заезда» в перечне режимов Основных заездов указав предварительно требуемый класс и заезд. Необходимо выбирать тот заезд в классе, который действительно проводился, иначе программа не найдет требуемый файл засечек и выдаст сообщение об ошибке. Вначале формируется так называемая «раскруговка» - времена прохождения каждого круга каждым Водителем - файл с именем KRUG-??? и выводится на экран. Пользователь может распечатать его нажатием клавиши «F9». Затем формируется таблица прохождения кругов с именем TABL-??? и выводится на экран. Пользователь также может распечатать ее нажатием клавиши «F9».  После этого на экране появляется сформированный протокол с именем PROT_??? на основе файла засечек ZASE_??? и нажатием клавиши «F9» распечатывается Пользователем. Протокол отсортирован по финишной последовательности с указанием количества пройденных кругов, дистанции, времени в заезде, времени прохождения лучшего круга и средней скорости Водителя в заезде. В протоколе программа указывает как не стартовавших в заезде Водителей, так и сошедших с трассы на первом круге. Данная версия программного и аппаратного обеспечения Системы позволяет вести хронометраж до 14 Водителей одновременно с использованием пультов и до 30 Водителей одновременно используя режим с «мышью». Максимальное количество кругов в любом из Основных заездов - 200, что заведомо превышает  реально возможное на практике.

Протокол выбранного Основного заезда для требуемого класса может быть подготовлен в так называемом «ручном» режиме. Этот режим может быть использован при сбоях электропитания при прохождении заезда, когда Система прекращает функционировать и финишная последовательность определяется ручным счетом кругов (ведением «дорожки»). Финишная последовательность в заезде вводится Пользователем на запросы программы. Введение стартового номера «-1» означает окончание ввода протокола, после чего происходит его формирование, запись в поддиректорию класса под именем PROT-??? и появление на экране. Пользователь может распечатать полученный протокол нажатием клавиши «F9». Ручной протокол используется программой для формирования Итогового протокола также, как и электронный его вариант.

Для предотвращения потери данных во время хронометража заезда в случае возникновения форс-мажорных обстоятельств (сбоев электропитания и т.п.), может быть настоятельно рекомендовано использовать дублирующую систему ручного счета кругов и сверять результаты ручного и электронного счета, так как даже электронный хронометраж без участия человека не обходится.

Пользователь может переслать данные о завершившемся Основном заезде в подключенный компьютер для  параллельной обработки данных, выбрав режим «Передать засечки». Следует отметить, что в принимающем компьютере должна быть загружена копия Системы INFORM-2, аналогичная применяемой в Системном блоке базового компьютера и установлен режим «Прием данных по COM-порту».

Если к Системному блоку подключен компьютер Табло, то Пользователь может отправить протокол Основного заезда в Табло для распечатки его там при необходимости (естественно, с пометкой «Результаты предварительные»). Протокол данного Основного заезда должен быть заранее подготовлен в Системном блоке.

Примеры описанных документов приведены в Приложении №1 настоящего Руководства по эксплуатации.

6. Режим «Работа с итоговым протоколом».
Используется для формирования бланков итогового протокола личных результатов Водителей по классам. Класс выбирается из дополнительного списка, который появляется в левой части экрана.

После выбора класса и нажатия клавиши «Enter», Пользователю следует выбрать режим «Подготовить». При этом  на экране в режиме просмотра появляется сформированный бланк протокола личных результатов Водителей. Данный бланк сохраняется в поддиректории выбранного класса под именем ITOG_PRT и может быть распечатан для дальнейшей работы с ним нажатием клавиши «F9». Неотсортированный бланк итогового протокола хранится в поддиректории выбранного класса под именем ITOG_PR.
Заполнение графы «Очки этапа Чемпионата, Первенства или Кубка» осуществляется автоматически на основе внесенной Пользователем информации по каждому классу в базу данных (файл BASE).
Заполнение графы «Очки команде» осуществляется на основе формулы начисления очков по поощрительной системе (см. Приложение «Б» Правил соревнований по автомобильному спорту. М., Изд. «ДОСААФ СССР», 1987 г. или Приложения Ежегодника автомобильного спорта. М., Изд. «Триада, Лтд», 1999 г.). В ряде случаев может потребоваться проверка Главным секретарем полученного бланка итогового протокола и окончательная доработка.

Полученный протокол можно отправить в Табло, для чего после выбора класса и нажатия клавиши «Enter», Пользователю следует выбрать режим «Передать в табло». В зависимости от количества Водителей в протоколе и быстродействия применяемых компьютеров, его отправка в Табло занимает несколько десятков секунд. Эта возможность особенно интересна для трековых гонок, так как позволяет распечатывать из Табло информацию о положении Водителей после нескольких заездов, отсортированную по максимальному количеству набранных очков.

Итоговые протоколы для автокросса и для трековых гонок отличаются по форме. Для итогового протокола в трековых гонках автоматически начисляются и суммируются очки по итогам проведенных заездов на основе предварительно подготовленного файла ‑POINTS‑ . При заполнении итогового протокола данными из протокола Контрольных заездов, результаты выбираются не по стартовому номеру Водителя (который в трековых гонках после Контрольных заездов может стать другим), а по фамилии и имени водителя. В отсортированном виде данный протокол сохраняется в поддиректории выбранного класса под именем ITOG_PRT и может быть распечатан нажатием клавиши «F9». Неотсортированный бланк итогового протокола хранится в поддиректории выбранного класса под именем ITOG_PR.

Примеры протоколов личных результатов в автокроссе и трековых гонках приведен в Приложении №1 настоящего Руководства по эксплуатации. Возвращение в исходный перечень режимов - нажатием клавиши «Esc».

7. Режим «Просмотр Регламентов».
Данный  режим позволяет Пользователю возможность оперативного просмотра действующих Регламентов Чемпионата, Первенства и Кубка Российской Федерации по автомобильному кроссу и зимним трековым автомобильным гонкам с возможностью внесения своих пометок и пояснений. Для каждого соревнования можно вносить свои пометки и пояснения. Текст Регламентов хранится в рабочей директории в файлах 99CROSS и 99TRACK соответственно. Пользователь также может сделать распечатку этих документов нажатием клавиши «F9». Возвращение в исходный перечень режимов - нажатием клавиши «Esc».

8.  Режим «Работа с базой данных».

Режим позволяет проводить редактирование файла BASE не выходя из программы. Для этого Пользователь выбирает «Редактировать базу». Более подробно действия по изменению файла конфигурации и данных расписаны в Разделе 6 настоящего Руководства по эксплуатации. Запись измененного файла - клавиша «F2». Возвращение в исходный перечень режимов - нажатием клавиши «Esc». При большом суммарном (по классам) количестве Водителей в соревнованиях и в следствии этого увеличении размера файла BASE более 64 килобайт, может быть рекомендовано использовать иные средства редактирования текстовых файлов, например редактор FOTON.

Для отправки базы данных в компьютер для параллельной обработки, Пользователю следует выбрать «Передать базу». При значительном размере файла BASE может оказаться более оперативным перенос этого файла на другой компьютер с использованием обычной дискеты.

Возвращение в исходный перечень режимов - нажатием клавиши «Esc».

9. Режим «Командный зачет».
При наличии в Частном регламенте соревнований Командного зачета Пользователь может применить возможности программы для создания списка команд и командного протокола. Для этого на основе командных заявок подготавливается база команд выбором из списка режимов командного зачета строки «Подгот. базы команд». Файл базы команд размещается в рабочей директории под именем TEAMS и имеет жесткую структуру, поэтому при его заполнении следует строго соблюдать нижеуказанные требования, которые также перечислены в кратком виде в первых четырех строках данного файла. Для облегчения освоения работы с командным зачетом в директории INFORM-2 имеется пример базы команд.

· Перед названием команды должна быть одна пустая строка. Название команды следует размещать с начала строки и рекомендуется вводить заглавными буквами.

· В программе нет ограничения по количеству членов в команде. В команде могут быть Водители из разных классов. Строка каждого члена в каждой команде имеет следующий формат:

· Позиции с 1 по 6  -  название класса, в котором 

    выступает Водитель - член команды.

· Позиция 7  -  пробел.

· Позиции с 8 по 10 - максимум три цифры стартового номера этого Водителя. Эти цифры вводятся начиная с 8-й позиции. При стартовом номере короче трех цифр оставшиеся пустыми позиции справа не заполнять.

· Окончание списка членов команды - пустая строка.

Для получения списка команд следует выбрать из списка режимов командного зачета строки «Список команд». На основе базы команд программой будет сформирован в рабочей директории файл TEAMS‑SP, который может быть распечатан аналогично спискам Водителей и Участников.

При выборе из списка режимов командного зачета строки «Командный протокол» программой формируется и сохраняется в файле TEAMS-PR рабочей директории командный протокол, в который программой переносятся личные результаты Водителей из итогового протокола (графа «Очки команде»). Программно предусмотрено автоматическое определение занятых командных мест на основе результатов лучших двух членов каждой из команд. Так как в Частных регламентах соревнований встречаются различные варианты определения командных результатов, Пользователю может понадобиться дооформить командный протокол вручную и распечатать нажатием клавиши  «F9». 

Примеры списка команд и командного протокола приведены в Приложении №1 настоящего Руководства по эксплуатации.

Для отправки базы команд в компьютер для параллельной обработки, Пользователю следует выбрать режим «Передать базу команд».

Для отправки списка команд в компьютер, работающий в режиме Табло, Пользователю следует выбрать режим «Передать в табло».

Возвращение в исходный перечень режимов - нажатием клавиши «Esc».

10. Режим «Протокол Официальных соревнований».
Программа позволяет Пользователю создавать итоговый протокол Официальных соревнований по форме, приведенной в Приложениях Ежегодника автомобильного спорта  (М., Изд. «Триада, Лтд», 1999 г.) на основе уже подготовленного Итогового протокола выбранного класса. В этот документ переносится вся требуемая информация о Водителях для выбранного класса, в т.ч. и номера водительских лицензий. Данный протокол сохраняется в поддиректории выбранного класса под именем PROT-FED.
Пример протокола приведен в Приложении №1 настоящего Руководства по эксплуатации.

Возвращение в исходный перечень режимов - нажатием клавиши «Esc».

 11. Режим «Прием данных по COM-порту».
В этот режим должен быть переведен компьютер, используемый для параллельной обработки данных, полученных из базового Системного блока. При приеме файлов на экране отображается ход процесса. Для выхода из этого режима следует нажать клавишу «F10».

12. Режим «Работа в режиме Табло».
В этот режим должен быть переведен компьютер, используемый в качестве Табло и подключенный к базовому Системному блоку кабелем передачи данных.

При переходе в этот режим на экране появляется таблица, отражающая ход заезда на основе данных, присылаемых из базового Системного блока. Возможно отслеживание изменений в ходе заезда при каждом пересечении Водителями старт/финишного створа. В столбце «Примечание» разъясняется положение каждого из Водителей: «Не стартовал», «На первом круге», «На последнем круге», «Финишировал». Над таблицей выводится информация о классе, заезде, времени начала заезда и т.п. При проведении Контрольных заездов на экране Табло отображаются четырнадцать лучших Водителей по результатам прохождения кругов.

Когда в Табло отправляется файл, который может быть после получения распечатан, на экране отображается ход процесса. После получения файла из базового Системного блока на последней строке экрана Табло появляется информация о том, что для распечатки этого файла следует нажать кнопку «PRINT» на корпусе Табло (если к Табло не подключена клавиатура) или клавишу «F8». Хотя распечатываемые документы имеют в нижней части обязательную пометку - «Результаты предварительные», оперативность их получения, очевидно, будет по достоинству оценена всеми.

Для выхода из режима  Табло следует нажать клавишу «F10».

13. Режим «Подготовка стартовых ведомостей».
Используя этот режим Пользователь получает возможность автоматического формирования стартовых ведомостей (стартовок). Перед подготовкой требуемых стартовок необходимо проследить за тем, чтобы имелись исходные протоколы для их создания. По объединенному протоколу контрольных заездов формируются стартовки для четвертьфиналов, по протоколам четвертьфиналов - стартовки для полуфиналов, а по полуфинальным протоколам готовятся финальные стартовки.

Если четвертьфиналы не проводились, то программа формирует стартовки полуфиналов на основе файла объединенного протокола контрольных заездов (PROT_KZO).
В случае, если не найдены протоколы обоих полуфиналов, программа формирует стартовки финала 1 и финала 2. При формировании стартовок финала 1 и финала 2, стартовка финала 2 автоматически не заполняется, а распечатанный бланк стартовки финала 2 заполняется вручную по итогам финала 1, что позволяет оперативнее сформировать стартовую решетку и начать заезд финала 2.

Подготовленные стартовки поочередно появляются на экране и их можно распечатывать нажатием клавиши «F9». Стартовки сохраняются в директории класса под именами ST‑V_???  и могут быть распечатаны позже.

Для более удобной работы со стартовками, стартовые номера в них изображаются крупными псевдографическими цифрами и в каждой из стартовых позиций выводится не только стартовый номер Водителя, но и его фамилия, имя, марка автомобиля, объем двигателя, контрольное время или место в заезде. В финале А последние две позиции автоматически не заполняются и в них следует вручную по итогам финала Б переносить стартовые номера Водителей, занявших 1-е и 2-е места. Это позволяет более оперативно подготовить окончательную стартовку финала А.

14. Режим «Подготовка протокола Горной гонки».
Для проведения Горной гонки в Системе подготовлены дополнительно пять классов: «Туризм», «Супертуризм», «Волга», «Свободный» и «Абсолютный зачет». Если осуществляются заезды в три цикла (три попытки), то применяются стандартный режим Контрольных заездов для ведения хронометража.

Для получения сводного протокола всех трех попыток (а результатом попытки является общее время (с точностью до секунды) прохождения Водителем количества кругов, определенного для Контрольных заездов в файле BASE), запускается описываемый режим и после выбора необходимого класса формируются следующие файлы:

-«Раскруговка», т.е. информация о временах  прохождения каждым Водителем каждого из кругов в каждой из максимум трех попыток (файл KRUG_GG).

- Результаты заездов с указанием времен каждой из попыток с точностью до секунды (дробная часть отбрасывается), лучшего результата и лучшей средней скорости (файл PROT_GG)
Любой из сформированных документов может быть распечатан нажатием клавиши «F9».

8. ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБСЛУЖИВАНИЕ

Техническое обслуживание проводится Пользователем на месте эксплуатации с целью предупреждения отказов в работе Системы и поддержания ее в рабочем и исправном состоянии.

Виды работ по техническому обслуживанию и периодичность их проведения приведены в Таблице №3.

Таблица №3
Вид работы
Содержание вида работы
Периодичность

1. Чистка и про-тирка от пыли наружных поверх-ностей 
Удалить пыль с наружных поверхностей блоков Системы чистой фланелью
Каждый раз перед началом работы  с Сис-темой

2. Проверка на-дежности  крепле-ния составных частей Системы
Проверить надежность  соеди-нения  разъемов. При необходимости  отсоединить и соединить заново
Каждый раз перед началом работы  с Сис-темой

3. Проверка жест-кого диска Сис-темного блока  
Запуском программы CHKDSK из директории C:\DOS\ убедиться в правильности файловой структуры диска, отсутствии на нем «поте-рянных» блоков и т.п.
Регулярно при включении Сис- темного блока

4. Проверка прин-тера Системы
Проверка работы принтера в автономном режиме
Согласно ин-струкции на принтер

9. ВОЗМОЖНЫЕ НЕИСПРАВНОСТИ И МЕТОДЫ ИХ УСТРАНЕНИЯ

Для выявления и устранения неисправностей необходимо установить их характер:

· отсутствие питающего напряжения;

· отсутствие контактов в разъемах;

· программные сбои;

· отказ механических узлов Системы.

При возникновении программных сбоев следует тщательно записать сообщения на экране, появившиеся при этом и зафиксировать какие действия были выполнены Пользователем перед этим. После чего следует связаться с Разработчиком и объяснить ситуацию.

Возможные неисправности и способы их устранения приведены в Таблице №4.

Таблица №4
Наименование неис-правности, внешнее проявление и допол-нительные признаки
Вероятная причина
Метод устранения

1. Системный блок не загружается  при включении
· отсутствие электро-питания или его не-

соответствие требу-

емым значениям

· сбой операционной системы
· проверить надеж-ность подключения сетевого кабеля и наличие напряже-ния в сети

· связаться с Разра-ботчиком и выпол- нять его указания

2. Не срабатывает одна из кнопок пульта
· плохой контакт в соединительных разъемах

· выход из строя механизма кнопки
· при выключенной Системе перепод-ключить разъемы пультов

· заменить кнопку на исправную из ЗИПа. 

3.  Принтер не печа-тает 
· плохой контакт в соединительных разъемах

· неисправность принтера
· проверить контак-ты разъемов

· обратиться к ин-струкции на прин-тер

4. Принтер печатает непонятные символы
· принтер не русифицирован
· плохой контакт в соединительных разъемах
· убедиться, что ис-пользуемая модель принтера русифи-цирована и совмес-тима по управляю-щим командам с матричными прин-терами фирмы EPSON(
· проверить контак-ты разъемов



5. При включении Системы на мониторе изображение неустой-чивое или отсутствует
· неисправность мо-нитора

· неверная комби-нация переключа-телей типа монитора на Системном блоке
· обратиться к ин-струкции на мони-тор

· проверить положе-ние переключа-телей (см. Раздел 5 настоящего Руко-водства по эксплу-атации)

6. «Мышь» не работа-ет
· не загружен драйвер «мыши»
· неисправность «мыши»
· проверить загрузку драйвера MOUSE

· заменить «мышь» на исправную

7. Клавиатура не работает
· плохой контакт в соединительном разъеме

· неисправность кла-виатуры
· проверить контак-ты разъема

· заменить клавиа-туру на исправную

10. ТРАНСПОРТИРОВАНИЕ И ХРАНЕНИЕ

Систему при транспортировании следует предохранять от возможных механических повреждений и прямого воздействия влаги, пыли, грязи и солнечной радиации.

Система в упакованном состоянии может транспортироваться на любые расстояния автомобильным и железнодорожным транспортом (в закрытых транспортных средствах), авиационным транспортом (в герметизированных отсеках самолетов), водным транспортом (в трюмах судов) в соответствии с правилами перевозки грузов, действующими на каждом виде транспорта.

Система в упаковке для транспортирования выдерживает без повреждений воздействие следующих климатических и механических факторов:

1.  температуру окружающего воздуха от минус 40 до плюс 50 (С;

2.  относительную влажность воздуха до 98% при температуре 25 (С;

3.  атмосферное давление от 84 до 107 кПа (от 630 до 800 мм рт.ст.);

4.  транспортную тряску с ускорением 29,5 м/с( (3g) при частоте ударов от 80 до 120 в минуту.

При транспортировании при минусовых температурах перед распаковкой Система должна быть выдержана в нормальных климатических условиях в упакованном виде не менее 1 часа.

Система должна храниться в отапливаемых помещениях в упаковке при температуре воздуха от плюс 5 до плюс 40 (С и относительной влажности воздуха не более 80% при отсутствии в воздухе агрессивных примесей, вызывающих коррозию.

11. ГАРАНТИИ РАЗРАБОТЧИКА

Разработчик гарантирует работоспособность Системы  при соблюдении Пользователем условий и правил эксплуатации, транспортирования и хранения, установленных настоящим Руководством.

Гарантийный срок эксплуатации устанавливается 12 месяцев со дня поставки Системы Пользователю и может быть увеличен по согласованию с Разработчиком.

В течение Гарантийного срока Пользователь имеет право на бесплатный ремонт аппаратной части Системы в случае выхода ее из строя, а также получает бесплатно новые версии программного обеспечения Системы при их появлении.

Доставка Системы Разработчику для диагностики и проведения ремонта осуществляется Пользователем и за его счет. Гарантийный ремонт производится Разработчиком в максимально короткие сроки. Гарантийный срок увеличивается на время, затраченное на доставку в ремонт и его проведение.

Система может быть снята с гарантии при обнаружении Разработчиком следов вскрытия аппаратной части Системы, в случае внесения в программное обеспечение Системы изменений, несогласованных с Разработчиком, а также при попытках использования программного обеспечения Системы с нарушением авторских прав Разработчика.

Версия программного обеспечения INFORM-2 предназначена для работы с оговоренным комплектом оборудования и не должна использоваться на  других компьютерах а также распространяться без согласования с Разработчиком. Данные действия являются нарушением авторского права Разработчика и могут привести к серьезным повреждениям компьютеров Пользователя.

Рекламации, вопросы и предложения по работе Системы следует сообщать по телефону в городе Москва  (095) 142‑12‑97  Пояркову Алексею Евгеньевичу.

Действительны при заполнении. Оформляются в двух экземплярах:

Первый остается у Пользователя, а второй у Разработчика.

Экз. № 1

ГАРАНТИЙНЫЙ ТАЛОН

НА БАЗОВЫЙ КОМПЛЕКТ ОБОРУДОВАНИЯ ДЛЯ ЭЛЕКТРОННОГО ХРОНОМЕТРАЖА И ИНФОРМАЦИОННОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ

АВТОМОБИЛЬНЫХ СОРЕВНОВАНИЙ  ИНФОРМ-2
Серийный номер ________________  Пароль доступа _______

Дата поставки      ________________  Версия _______________

Систему сдал       __________________  Поярков А.Е.

                                                  (подпись)
Систему принял в исправном состоянии и полной комплектации согласно Раздела 3 настоящего Руководства по эксплуатации

                         ______________         ____________________

                                 (подпись)                               (Расшифровка подписи)

----(-------------------------------------------- линия  отреза ----------------------------

Экз. № 2

ГАРАНТИЙНЫЙ ТАЛОН

НА БАЗОВЫЙ КОМПЛЕКТ ОБОРУДОВАНИЯ ДЛЯ ЭЛЕКТРОННОГО ХРОНОМЕТРАЖА И ИНФОРМАЦИОННОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ

АВТОМОБИЛЬНЫХ СОРЕВНОВАНИЙ  ИНФОРМ-2
Серийный номер ________________  Пароль доступа _______

Дата поставки      ________________  Версия _______________

Систему сдал       __________________  Поярков А.Е.

                                                  (подпись)
Систему принял в исправном состоянии и полной комплектации согласно Раздела 3 настоящего Руководства по эксплуатации

                        ___________________    __________________

                                   (подпись)                              (Расшифровка подписи)

НЕКОТОРЫЕ КОДЫ ОШИБОК

При возникновении ошибочной ситуации при работе программного обеспечения Системы на нижнюю строку экрана выдается сообщение. В большинстве случаев оно имеет доступный для понимания вид, например, «Нет файла». Однако диагностика некоторых, очень редко появляющихся ошибок выдается в цифровом виде, например, «Ошибка N 5». Для расшифровки ряда таких ошибок и приводится этот раздел.
Ошибка N 5, 9, 14 или 62 - Неверный формат данных. Рекомендуется проверить файл base на корректность введенных в него данных (каждый параметр должен быть на своем, отведенном для него месте).

Ошибка N 7 - Недостаточно памяти. Рекомендуется оптимизировать распределение памяти в используемом компьютере, с этой целью можно связаться с Разработчиком по координатам, указанным в Разделе 11 настоящего Руководства по эксплуатации. При работе программы на Системном блоке, поставляемом Разработчиком, появление подобной ошибки исключено.

Ошибка N 76 - Не найдена директория. Рекомендуется проверить, верно ли указано название директории в первой строке файла base и существует ли она на диске.

Если произошла ошибка с неописанным выше номером, следует тщательно записать сообщения на экране, появившиеся при этом и подробно зафиксировать, какие действия были выполнены Пользователем перед этим. После чего следует связаться с Разработчиком и объяснить ситуацию.

12. ПРИЛОЖЕНИЕ №1. ОБРАЗЦЫ ДОКУМЕНТОВ

1.  Список Водителей.

2.  Список Участников.

3.  Протокол Контрольного заезда.

4.  Протокол Основного заезда (автоматич. вариант).

5.  Протокол Основного заезда (ручной вариант).

6.  Таблица прохождения кругов.

7.  Раскруговка Основного заезда.

8.  Итоговый протокол для кросса с финалами Б и А. 

9.  Итоговый протокол для кросса с финалами 1 и 2. 

10.  Итоговый протокол для трека.

11.  Список команд.

12.  Командный протокол.

13.  Протокол Официальных соревнований.

14.  Стартовые ведомости.

15.  «Раскруговка» Горной гонки.

16.  Протокол Горной гонки.

     Данные образцы предоставлены Разработчиком в поддиректории  C:\INFORM-2\-DOCUM-\SAMPLES\).
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Наименование

Кол-во

Примечание

1. Системный блок 

1 шт.

В упаковке

2. Кнопочные пульты

1 компл.

В упаковке

3. Клавиатура

1 шт.

В упаковке

4. Комплект ЗИП в составе:

В упаковке

   - удлинитель с тремя розетками

1 шт.

С заземл. контактом

   - шнур сетевой для сист. блока

1 шт.

С заземл. контактом

   - запасная кнопка пульта

2 шт.

   - переходник сетевой

1 шт.

Для обычной сети

   - "мышь" для системного блока

1 шт.

В упаковке

   - коврик "мыши"

1 шт.

В упаковке

   - Дискета 3,5" с прогр.обеспечением

2 копии

В упаковке


